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New Zealand is a peaceful place to live - if you're a KIWI, 
particularly In the Auckland Zoo - Tiki is as happy as can be ... 
Trouble turns up in the guise of psychotic walrus who has an 
enormous appetite for fresh Kiwi and kidnaps Tiki and his 
relatives to stock the larder! 

The walrus hides his captives around the island in 20 hazardous 
locations but our hero escapes and sets about rescuing his 
buddies. 

Watch the feathers fly as Tiki executes his plan, for the walrus 
has some very strange companions and they're out for blood. 

LOADING 

ATARI ST: 

Switch on the power to the computer and disk drive, then insert 
the disk into the drive. This program will then load 
automatically: follow on screen instructions. 

AMIGA 500: 

Insert the disk in drive A and turn on the computer: the 
program wiTTlhen automatically load and run. 

AMIGA 1000: 

Insert the system disk: when the work bench disk illustration 
appears insert the disk; the program will then automatically load 
and run. 

CONTROLS 

Usual joystick options for UP. DOWN. LEFT. RIGHT and FIRE. 

GAMEPLAY 

You control Tiki the Kiwi in his search for the release of his 
kidnapped friends. Initially, you are armed with just a bow and 
arrow, but occasionally when you kill an enemy, they may drop 
an item which you can retrieve and use yourself. There are 
many different types of items which you must discover yourself, 
but they vary from extra weapons to temporary invulnerability 
pills. 

Kiwis cannot fly and you are no exception, however, you get 
around this by knocking/shooting creatures off their balloons, 
which you can then commandeer and take to the skies! 
Surprisingly, kiwis cannot breathe underwater either, so you 
must be careful if you go swimming. Your oxygen level is 
shown on screen, so make sure you don't drown! 

Shooting water from your mouth replenishes oxygen and can 
be used to pot your adversaries. 

In the earlier levels, you will be shown arrows on the 
background which indicate the direction you must go to release 
the captive Kiwi on that level, but beware, on certain stages, 
releasing your friend alerts the Big Guardian Creature of that 
level, and you must first find a way of defeating it before 
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progressing to the next level. Hint: you must allow yourself to 
be swallowed by the Whale so you can destroy him from the 
inside! 

Because the various lairs of the Walrus are so well guarded, we 
cannot brief you further. Your techniques will develop as you 
play the game and each new level presents new. frantic and 
more original challenges! 

’Note - make sure you do not waste time sightseeing as von 
have a limited period to complete each level, 

STATUS 8. SCORING 

On the bottom of the screen is the player's remaining lives, the 
score and an Oz Oxygen meter, which decreases while the 
player Is in the water. 

The game finishes when the player's lives are exhausted or 
when he clears all the screens and reaches the end. 

For each special Item which is collected you will get 1000 
points Fruits range between 300 and 8000 points. For each 
enemy which is killed the score ranges between 100 and 500 
points, and the big boss characters are worth 10000. 20000. 
30000. 40000 and 50000 points. 

HINTS 8c TIPS 

• When in water, oxygen can be replenished by raising Tiki's 
head above the water - then spit by pressing fire if you want 
to gain oxygen quickly. 

• Steal balloons by jumping on them while the baddie is still 
on. pushing him off. 

• After a lot of practice, playing skills can be improved 

- con siderably . - 

• Use the duck balloon when you need speed. 

THE NEW ZEALAND STORY 

Its program code, graphic representation and artwork are the 
copyright of Ocean Software Limited and may not be 
reproduced, stored, hired or broadcast in any form whatsoever 
without the written permission of Ocean Software Limited. All 
rights reserved worldwide. 

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED 
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY 
STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS 
FOR LOADING 

If for any reason you have difficulty in running the program and 
believe that the product is defective, please return is direct to: 
Mr Yates. Ocean Software Limited. 6 Central Street. Manchester 
M2 5NS. 

Our quality control department will test the product and supply 
an immediate replacement If we find a fault. If we cannot find a 
fault the product will be returned to you at no charge Please 
note that this docs not affect your statutory rights 

CREDITS 

Conversion by Choice Software 
Music converted by Jonathan Dunn 
Produced by D.C.Ward 
©1989 Ocean Software 
Licensed from ©Taito Corp. 1988 































THE NEW ZEALAND STORY 

La Nouveile Zeiande est un endroit ou il est particulirirement plaisant de 
vivre - si vous rites un KIWI, surtout si vous habitez au Zoo d'Auckland 
- Tiki est des plus hcurcux qui soit ... 

Mais (out cela view ritre trouble par un morse psychotique qui po ssede 
un appctit incroyabie pour les jeunes Kiwis et kldnappe Tiki et ses 
congeneres pour emplir le garde-manger! 

Le morse cache ses prisonniers autour de I'Tle dans vlngt endrolts 
dangereux, mais notre heros parvient a s cchappcr et il va tenter de 
delivrer ses copains. 

Tiki met son plan a execution et vous allez voir les plumes voler car le 
morse a de tres etranges compagnons. assoiffris de sang, 

CHARGEMENT 

ATARI ST 

Mettre en marche I'ordinateur et le lecteur de disquette puis placer la 
disquette dans le lecteur. Ce programme se chargera ensutte 
automatiquement. suivre les instructions a lecran. 

AMIGA 500 

Placer la disquette dans le lecteur A et mettre en marche I'ordinateur le 
programme se chargera et passcra ensuite automatiquement. 

AMIGA 1000 

Inserer la disquette systeme: quand I'icone de travail apparait. insrirer la 
disquette. Le programme se chargera et passera automatiquement. 

COMMANDES 

Options levier habituelles pour HAUT. BAS. GAUCHE. DROITE et FEU. 

LE JEU 

Vous contrOlez Tiki le Kiwi alors qu’il chcrchc a delivrer ses amis 
kid nappes Au debut, vous rites simplement arme dun arc et de tteches. 
mais de temps en temps quand vous tuez un ennerm. il peut lalsser 
tomber un cicment qu'il vous est possible de iecuperei et d'utiliser 
vous-meme. II existe de nombreux types d'elements different* que vous 
devez decouvtir vous-meme. ce sont peut-etre des armes 
supplementaircs ou memo des pilules vous conferant temporal rement 
I'lnvulnerabillte. 

Les Kiwis ne peuvent pas voler et vous ne faites pas exception, vous 
pouvez cependant contourner cette difficulte et. en frappant ou en tirant 
sur elles. faire toinber les creatures hors de leur ballon, a bord duquel 
vous pourrez ensuite vous envolcr! Curicusement. les kiwis ne peuvent 
pas iron plus resplrer sous I'eau et vous devez done faire attention si 
vous allez nager. Votre niveau d'oxygene est afflche A l ecran. a vous 
done de prendre garde a ne pas vous noyeri 

Vous refaites provision d'oxygene en soufflant de I'eau par la bouche et 
cela peut cgalcment vous servir A abattre vos ennemis. 

Aux premiers nlveaux. des fleches sur le fond vous indiqueront la 
direction a suivre pour relAcher le Kiwi prisonnier A ce niveau mats 
attention: A certains nlveaux. la delivrance de votre ami alcrtcra la 
Grande Creature Gardieone de ce niveau et vous devez d abord trouver 
un moyen de le vairvcrc avant de passer au niveau suivant. 

Un conseil: Vous devez d aboid vous taisser avaler par la Baleme afin de 
la detruire de I'intcricur! 

Les differents repaires du phoque sont tenement bien gardes que nous 
ne pouvons pas vous donner d'informations supplementalres Vos 
techniques s'amellorent au fur et a mesure que vous jouez et chaque 
nouveau niveau vous offre des drifts neufs. fous et encore plus originaux! 

’ Attention - Ne perdez pas votre temps a admirer le paysage car vous 
oc riis.pp.scz que d un temps limite pour terminer chaque niveau. 

STATUT ET SCORE 

Au bas de l ecran. vous trouverez affiches le nombre de vies restantes. le 
score et un compteur A oxygene qui dlmlnue Alors que le joueur est 
dans I’eau. 

Le ieu flnit quand les vies du foueur sont epuisees ou quand il a termine 
tous les ccrans et arrive a la fin. 

Chaque element special collecte vous permet d obtenir 1000 points. Les 
fruits se situent entre 300 et 8000 points. Chaque ennemi turi vous 
rapporte entre 100 et 500 points et les personnages de big toss valent 
10000. 20000 30000. 40000 et 50000 points. 

CONSEILS UTILES 

• Une fois dans I'eau. vous pouvez faire remonter le niveau 
d'oxygene en clevant la trite de Tiki hors de I'eau - puis crachez en 
appuyant sur feu si vous voulez obtenli de I'oxygene rapidemem. 

• Emparoz-vous des ballons en sautant dedans tandis que le mechant 
s'y trouve encore et en poussant celul-ci par-dessus bord. 

• Une pratique trris importante vous permettra de vous ameliorer 
considerablement, 

• Quand vous avez besoin d'alier vitc. utilisez le ballon avec le canard, 

THE NEW ZEALAND STORY 

Son programme, sa representation graphlque et la erriation artistique 
sont la propriritri de Ocean Software Limited et ils ne peuvent etre 
reproduits, stockcs. loues ou diffuses sous quelque forme que ce son 
sans la permission ecrite de Ocean Software Limned Tous droits 
reserves dans le monde entier. 
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Conversion Musicale de |onathan Dunn 
Produit par D.C.Ward 
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Avec I'autorisation de C'Taito Corp 1988 
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Neuseeland 1st ein sch&ner Platz zum Leben - fur einen Kiwi, besonders 
im Zoo von Auckland. Tiki ist dort vollkommen glOcklich 
Der Frieden ist dahin. als ein psychotisches WalrofS auftaucht, das einen 
enormcn Appetit auf frische Kiwi hat. Tiki und seine Verwandtschaft 
werden zum AuffOllen der Speisekammer gefangen! 

Das Walrofe versteekt seine Gefangenen an ZO auf der Insel verteilten, 
gefahrltchen OrTen. Doch unser Held kann entkommen und will seine 
Freunde befreien. 

Dabei werden die Fetzen fllegen. denn das Walrofi hat einige sefu starke 
Verbundete und die fackein nicht lang - die wollen Blut sehen! 

LADEANWEISUNGEN 

ATARI ST 

Schalten Sie Ihren Computer und das Diskettenlaufwerk an, und legen 
Sle die Diskette In das Laufwerk ein. Das Ptogramm wird automatisch 
gcladen und gestarret. Beachtcn Sic bittc die Bildschirmmeldungen 

AMIGA S00 

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk A ein und schalten Sic den 
Computer an. Das Programm wird automatisch geladen und gestartet. 

AMIGA 1000 

Starten Sic den Computer mit dcr Systcmdiskette. Wcnn das 
WORKBENCH-Symtol erscheint. legen Sle die Programmdiskette in das 
Laufwerk A ein. Das Progiamm wird automatisch geladen. 

STEUERUNG 

Normale Joystkk-Steuerung fur AUFWARTS. ABWARTS. LINKS. RECHTS 
und FEUERN. 

SPIELREGELN 

Sie steuem Tiki den Kiwi und haben die Aufgabe. seine cntfuhrten 
Freunde zu befreien, Ihre Bewaffhung besteht nur aus Pfell und Bogen. 
doch wenn Sie elnen Gegner besiegen. konnen Sie oessen WafFe 
aufnehmen und selbst benutzen. Es gibt viele vetschiedene Arten voo 
GegenstAnden. deren Bedeutung Sie selbst herausfinden miissen - von 
weiteten Waffen bis zu Pellen. die fiiir eine gewisse Zelt unverwundbar 
machcn. 

Kiwis sind reine Laufvrigel und konnen nicht fiiegen. Sie sind da keine 
Ausnahme. doch konnen Sic dicscn Nachteil umgehen. indem Sie Ihre 
Gegner aus den Ballons schieBen Oder schubsen. Dann tibemehmen Sic 
die Kontrolle uber den Ballon und fiiegen davon. Leider konnen Kiwis 
unter Wasser nicht atmen, darum miissen Sic vorsichtig scin. wenn Sie 
schwlmmen miissen. Ihr Sauerstoffvorrat wird auf dem Bildschirm 
angezeigt - lassen Sie ihn zu weit absinken. dann ertrlnken Sie! 

,Vlit dem AbschieBen von Wasser aus Ihrem Mund ftillcn Sie Ihren 
Sauerstofifvoriat wieder auf und bekAmpfen glelchzeltlg Ihre Gegner, 

In den ersten Spiclstufcn zeigen Ihncn Pfcilc im Hintcrgrund die 
Richtung an. in die Sie gehen miissen. urn die gefangenen Kiwis zu 
befreien. Doch Vorsicht - manchmal alarmiert das Befreien Ihrer Freunde 
die groBe WAchter-Kreatur des Abschnittes und Sic miissen dicscn 
Gegner besiegen. bevor Sie zum nAchsten Abschnitr vorriicken Ein Tip 
Lassen Sle sich vom WalroB verspeisen. darnit Sie es von Innen 
zerstOren kOnnen! 

Weil die vcrschiedencn Lager des Walrosses so gut bewacht sind. 
ktonen wir Ihnen keine weiteten Einzelheitcn geben. Ihr Geschick wird 
sich im Laufe des Spiels verbessern und ieder Abschnitt brlngt neue. 
iibcrraschcndc und originellerc Aufgaben fur Sic. 

Noch ein Tip: Verschwenden Sie keine Zeit mit groBaitigen 
Erkundungcn. Sie haben fur jeden Abschnitt nur wenig Zeit. 

PUNKTEWERTUNG 

Am unteren Bildschirmrand ist die Anzcigc der verbleibenden Leben. 
der Punktezahl und des Sauerstoffvorrats, der abnlmmt, wenn Tiki im 
Wasser ist. 

Das Spiel ist beendet. wenn der Spieler alle Leben verbraucht hat Oder 
alle Abschnittc abgcschlosscn sind. 

Fur jeden avfgenemmcncn Ccgenstand erhalter. Sle 1000 Punktc. 
Frtichte bringen zwlschen 300 und 600 Punkten Besiegte Gegner zAhlen 
100 bis 500 Punktc Die Big Boss Gestalten sind 10.000. 20 000, 

30.000, 40 00O und 50.000 Punkte wert. 

TIPS UND TRICKS 

• Beifi Schwimmen wird der Sauerstoffvorrat aufgefiillt. wenn Tikis 
Kopf aus dem Wasser ragt. DrOcken Sie dann auf den Feuerknopf, 
spuckt Tiki einen Wasserstrahl aus. wotoi erheblkh mehr Saucrstoff 
aufgenommen wird. 

• Zum Kapem der Ballons springen Sic hincin 1st ein Gegner an Bord. 
wird er dabei hlnausgestoBen. 

• Haben Sic genugend Ubung. konnen Sic die Spielstarke ertohen. 

• Benutzen Sie die Enten Ballons wenn Sie schnell fllegen miissen. 
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Programmcode. grafische Darstellung und kunsderische Gestaltung 
unterliegen dem Copyright von Ocean Software Limited und dOrfen 
ohne schriftlichc Genehmigung von Ocean Software Limited weder 
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